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Il Piano Integrato & costituito dall'insieme delle proposte di azioni con cui I'lstituto Omnicomprensivo di San Demetrio
Corone intende affrontare le esigenze e le richieste della comunita scolastica. | percorsi progettuali proposti si fondano sulle
priorita individuate in fase di diagnosi, in particolare dal Collegio dei Docenti. A tal fine sono state definite le misure neces-
sarie per rinnovare i processi di insegnamento/apprendimento.

La finalita del Piano & quella di accogliere studenti e docenti in una Scuola dove si apprende, si lavora e si sta bene, nella
quale possono essere attivati processi interattivi che stimolino il pensiero creativo, il ragionamento logico, la comunicazio-
ne efficace e I'apertura verso il mondo esterno dei giovani. Lo stesso dicasi per le altre azioni realizzate dalla scuola.

LICEO CLASSICO Progetto C1-FSE-2010-1060
SHAKESPEARE AT SCHOOL 30 ore

Obiettivo: Approfondire la conoscenza della lingua inglese, potenziando le abilita di ascolto, comprensione, produzione orale e arricchimento lessicale.
Progetto F2-FSE-2010-66
LABORATORIO MUSICALE 50 ore

Obiettivo: Sperimentare attivamente diversi modi di fare musica (esperienze ritmiche, momenti di ascolto, produzione strumentale, attivita di musica
d'insieme, improvvisazione ecc....) - Utilizzare e produrre brani musicali per esprimere stati d'animo.

ISTITUTO COMPRENSIVO Progetto C1-FSE-2010-944
INFORMATICA E MULTIMEDIALITA’ | 50 ore
Obiettivo: Utilizzare semplici materiali digitali per I'apprendimento
INFORMATICA E MULTIMEDIALITA’Il 50 ore

Obiettivo: Creare nuove motivazioni negli alunni mediante una didattica stimolante per I'apprendimento linguistico e la ricerca attraverso mezzi immediatamente fruibili.

IMATEMATICA: GIOCHI DI LOGICA E ALGORITMI 50 ore

Obiettivo: - potenziare un atteggiamento piu consapevole rispetto alla matematica, anche grazie a molte esperienze in contesti significativi.
- Approfondime e accrescere le competenze matematiche.

LA LINGUA ITALIANA E NON SOLO...! 50 ore
Obiettivo: Dialogare, discutere ed acquisire capacita espressive ed ideocreative, mediante interventi personalizzati di recupero-potenziamento.

A SCUOLA DI INGLESE...! 50 ore

Obiettivo: Rendere piti familiare e coinvolgente lo studio della lingua Inglese.

EDUCAZIONE: SALUTE E CITTADINANZA 50 ore

Obiettivo: Contribuire alla crescita e alla maturazione complessiva del bambino, promuovendo la presa di coscienza del valore del corpo, inteso come una
delle espressioni della personalita e come condizione relazionale, cognitiva, comunicativa e pratica da sviluppare in ordine a tutti i piani di attenzione formativa.

AMBIENTE NATURA E SPORT 50 ore

Obiettivo: Acquisire una cultura delle attivita di movimento e sportive che tende a promuovere la pratica motoria come stile di vita e la conoscenza dei
diversi significati che lo sport assume nell'attuale societa. .

I - 'Europa, investiamo nel vostro Futuro



