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Prot. n. ro 1524 San Demetrio Corone, 19/3/2019

Al Sito web ed all’ Albo di Istituto per Informativa a Personale Ata, Docenti, Alunni e Famiglie, nonché, Informativa
generale

Agli Istituti Statali di ogni ordine e grado della Provincia di Cosenza, tramite PEO istituzionale

Agli Atti Progettualita, Avviso prot. n.ro AOODGEFID/2669 del 3 marzo 2017, “Competenze digitali e pensiero

SEDE

Oggetto: Azione di INFORMAZIONE; COMUNICAZIONE e PUBBLICITA’, per Destinatari diretti ed indiretti,
sui Fondi Strutturali Europei - Programma Operativo Nazionale “Per la Scuola, Competenze ed Ambienti per
I’ Apprendimento” 2014- 2020. Avviso Pubblico, prot. n.ro AOODGEFID/2669 del 3 marzo 2017, per lo Sviluppo
del “Pensiero Logico-Computazionale, della Creativiti Digitale e delle Competenze della Cittadinanza Digitale”, Asse
I — Istruzione — Fondo Sociale Europeo (FSE); Obiettivo Specifico 10.2., “Miglioramento delle Competenze Chiave
degli Allievi”; Azione 10.2.2 “Azioni di Integrazione e Potenziamento delle Aree disciplinari”; SottoAzione A,
“Competenze di Base”; Moduli: “Sviluppe del Pensiero Computazionale e della Creativita Digitale” e
“Competenze di Cittadinanza Digitale”. Codice identificativo di Progetto del 30 ottobre 2018:
- 10.22A-FSEPON-CL-2018-366, dal titolo, “Un_Tappeto Digitale”, I Ciclo Istruzione (Primaria e
Secondaria I grado)/CUP: B51H17000290006;
- 10.2.2A-FSEPON-CL-2018-454, dal titolo, “Digiland”, II Ciclo Istruzione (Liceo Classico) )/CUP:
B51H17000300006

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
dell’Istituzione scolastica, in intestazione, della quale ha Personalita giuridica

VISTO le Disposizioni, relative alle misure di Informazione e Comunicazione, confermate nel Regolamento U. E.
n.ro 1303/2013, agli articoli 115, 116,117, nell’Allegato XII del medesimo Regolamento, nonché, all’interno del
Regolamento di Esecuzione, n.ro 821/2014, Capo II, artt. 3-5;

VISTO il PON “Per la Scuola — Competenze ed Ambienti per I’Apprendimento”, approvato dalla Commissione
Europea, con Decisione C(2014), n.ro 9952 del 17 dicembre 2014, e succ. mod, approvate con Decisione di Esecuzione
della Commissione del 18 dicembre 2017 C(2017), n.ro 856, come Programma Plurifondo;
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VISTO I’Avviso Pubblico, prot. n..o AOODGEFID/2669 del 3 marzo 2017, per lo Sviluppo del “Pensiero Logico-
Computazionale, della Creativita Digitale e delle Competenze della Cittadinanza Digitale” ”, Asse 1 — Istruzione — Fondo
Sociale Europeo (FSE); Obiettivo Specifico 10.2., “Miglioramento delle Competenze Chiave degli Allievi”; Azione 10.2.2
“Azioni di Integrazione e Potenziamento delle Aree disciplinari”; SottoAzione A, “Competenze di Base”; Moduli:
“Sviluppo del Pensiero Computazionale e della Creativita Digitale” e “Competenze di Cittadinanza Digitale”;

VISTO la Conformita degli Obiettivi dell’ Avviso AOODGEFID/2669 del 3 marzo 2017, volto all’Acquisizione delle
Competenze Digitali, con le Affermazioni del Consiglio dell’Unione Europea, nella Raccomandazione del 22 maggio
2018, relativamente all’Apprendimento Permanente, annoverate tra le Competenze di Base, nonché, Requisito
fondamentale per lo Sviluppo, nell’era della cosiddetta Internet Society;

VISTO la Partecipazione, da parte di questa Amministrazione scolastica all’Avviso Pubblico, in menzione, nella
specifica di Progetto, sopra detto, attraverso la Presentazione di mirata Progettualitd, secondo Disposizioni, con
Assunzione a Sistema Autorita Gestione in data 30 maggio 2017 e protocollo di n.ri 14886, per il I Ciclo Istruzione
14887, per il I Ciclo Istruzione;

VISTO la Pubblicazione MIUR, Dipartimento  Programmazione e¢ Gestione delle Risorse, umane, finanziarie e
strumentali, Direzione Generale per Interventi in materia di Edilizia scolastica, per la Gestione dei Fondi Strutturali per
I’Istruzione e per I’Innovazione digitale, Ufficio IV, avente per oggetto: “Fondi Strutturali Europei — Programma
Operativo Nazionale “Per la Scuola, Competenze ed Ambienti per 1’Apprendimento 2014-2020”, di cui in
AOODGEFID/2669 del 3 marzo 2017, volto all’ Acquisizione delle Competenze Digitali, della Graduatoria definitiva
dei Progetti, ammessi a2 Finanziamento, con prot. n.-o AOODGEFID/25954 del 26 settembre 2018;

VISTO la Nota Autorizzativa, n.ro AOODGEFID/27745 del 24 ottobre 2018 — USR per la Calabria — Direzione
Generale —Ufficio 11, avente per oggetto: Fondi Strutturali Europei —Programma Operativo Nazionale “Per la Scuola,
Competenze ed Ambienti per 1’Apprendimento” 2014-2020 — Asse I — Istruzione — Fondo Sociale Europeo (FSE);
Obiettivo Specifico 10.2., “Miglioramento delle Competenze Chiave degli Allievi”; Azione 10.2.2 “Azioni di Integrazione
e Potenziamento delle Aree disciplinari”; SottoAzione A, “Competenze di Base”; Moduli: “Sviluppo del Pensiero
omputazionale e della Cittadinanza Digitale;

VISTO la Nota Autorizzativa, n.ro AOODGEFID/28246 del 30 ottobre, in relazione alla stessa Progettualitda —
Dirigente scolastico Istituto OmniComprensivo Statale di San Demetrio Corone — valida, a tutti gli effetti come
formalizzazione istituzionalizzata di Avvio a Procedere;

VISTO ogni Atto dovuto ed, ad oggi emesso, per I’Avvio dell’Esecutivita, quale le Delibere degli appositi Organi
Collegiali di Istituto, di cui Informativa resa in Collegio Docenti dell’Ammissibilita di Progetto e, consequenziale suo
Inserimento in POF di Istituto, per I’anno in corso — Delibera 41, Verbale 3 del 30 novembre 2018 — e Delibera di Presa
d’Atto del Decreto Dirigenziale, emesso con prot. n.ro 5403/2018, di Assunzione in Bilancio istituzionale della
Somma, finanziata, in sede di Seduta del Commissario Straordinario di Istitute, con consequenziale, Conferma di
Inserimento nel POF, anno scolastico 2018/2019 — Delibera 31, sub d, Verbale 11l del dicembre 2018;

INFORMA

con il presente Atto, ad evidenza pubblica, circa la Sovvenzione, ottenuta dall’Istituto OmniComprensivo Statale di San
Demetrio Corone (Cs), in appoggio sui Fondi Strutturali Europei, per il Progetto, afferente al Programma Operativo
Nazionale “Per la Scuola, Competenze ed Ambienti per I’Apprendimento” 2014- 2020. Avviso Pubblico, prot. n.ro
AOODGEFID/2669 del 3 marzo 2017, per lo Sviluppo del “Pensiero Logico-Computazionale, della Creativita Digitale e
delle Competenze della Cittadinanza Digitale”, Asse I — Istruzione — Fondo Sociale Europeo (FSE); Obiettivo Specifico
10.2., “Miglioramento delle Competenze Chiave degli Allievi”; Azione 10.2.2 “Azioni di Integrazione e Potenziamento
delle Aree disciplinari”; SottoAzione A, “Competenze di Base”; Moduli: “Sviluppo del Pensiero Computazionale e della
Creativita Digitale” e “Competenze di Cittadinanza Digitale”,

a) siasulla Consistenza del Finanziamento assegnato, pari per come in seguente Tabella analitica:

Sviluppo del Coding beginner | S. Demetrio e 20 30 5.082,00 €
Pensiero Vaccarizzo (P)
putazionale e Story Telling S. Giorgio e 16 30 4.665,60 €
della Creativita Vaccarizzo (P)
digitale Robot nello | S, Giorgio e 20 30 5.082,00 €
2A- FSEPON- 366 “Un Spazio Vaccarizzo (I)
CL-2018- Tappeto Cittadinanza S. Sofia (P) 20 30 5.082,00 €
digitale” Competenza di digitale
(I ciclo) Cittadinanza Uso consapevole | S. Sofia e 20 30 5.082,00 €
digitale del Social | Cacciugliera (P)
Network
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Totale Progetto 96 150 24.993,60 €
Sviluppo del Il_Codding per | Biennio Liceo 20 30 5.082,00 €
Pensiero Imparare ___ad
computazionale e Imparare
10.2 2A- FSEPON- 454 “Digiland” della Creativita Il__Web degli | Biennio/Triennio 20 30 5.082,00 €
CL-2018- (II Ciclo) digitale Alunni Liceo
Io Cittadino | Triennio Liceo 16 30 4.665,60 €
digitale one
1l Blog a Scuola Biennio/Triennio 20 30 5.082,00 €
Competenza di Liceo
Cittadinanza
digitale
Totale Progetto 96 150 24.993,60 €

b) sia sulle Ragioni, politiche e sociali, di tale Finanziamento, di cui appresso.

PREMESSO

La Sfida, che I’Unione Europea sta affrontando per uscire dalla Crisi e rimettere le Economie su un Percorso di Crescita
sostenibile, la Strategia, in tal senso, comporta il Ripristino di solide Finanze pubbliche, Riforme strutturali ed
Investimenti, mirati alla Crescita ed all'Occupazione. I Fondi QSC possono dare un contributo importante alla Crescita
sostenibile, all'Occupazione ed alla Competitivita, ed, altresi, incrementare la convergenza degli Stati Membri e delle
Regioni, meno sviluppate, con il resto dell'Unione Europea. Al fine di garantire impatti economici, ambientali ¢ sociali, di
lunga durata, nella sua proposta per il Quadro Finanziario Pluriennale 2014-2020, la Commissione ha proposto un
nuovo approccio per l'utilizzo dei Fondi QSC.
1. La Programmazione 2014/2020
La Programmazione comunitaria 2014-2020 prevede, in Italia, la realizzazione di 75 Programmi Operativi, cofinanziati, a
valere sui 4 Fondi Strutturali e di Investimento Europei: Fondo Europeo di Sviluppo Regionale (FESR), Fondo Sociale
Europeo (FSE), Fondo Europeo Agricolo per lo Sviluppo Rurale (FEASR) e Fondo per la Politica Marittima e della Pesca
(FEAMP).
In particolare, saranno cofinanziati dal FESR e FSE:
e 39 Programmi Regionali (POR)
e 12 Programmi Nazionali (PON)
dal FEASR:
e 21 Piani di Sviluppo Rurale (PSR)
e 2 Programmi Nazionali (PON)
e dal FEAMP:
e 1 Programma Operativo Nazionale (PON)
11 Programma Operativo Nazionale (PON) del Ministero dell’Istruzione, dell’Universita e della Ricerca, intitolato “Per la
Scuola - competenze ¢ ambienti per I’apprendimento”, finanziato dai Fondi Strutturali Europei, contiene le Priorita
Strategiche del settore Istruzione ed ha una durata, appunto, settennale, dal 2014 al 2020, che punta a creare un Sistema
d'Istruzione e di Formazione di elevata qualita, efficace ed equo, offrendo alle scuole 1’opportunita di accedere a risorse
comunitarie aggiuntive rispetto a quelle gia stabilite dalla “Buona Scuola”.
Per la Programmazione 2014-2020 ¢ disponibile, infatti, un budget complessivo di poco pilt di 3 miliardi di Eur, cosi
diviso:
e 2,2 miliardi circa, stanziati dal Fondo Sociale Europeo (FSE) per la Formazione di Alunni, Docenti ed Adulti;
e 800 milioni dal Fondo Europeo di Sviluppo Regionale (FESR) per laboratori, attrezzature digitali per la Scuola e
per interventi di edilizia.
11 PON “Per la Scuola” & rivolto alle Scuole dell’Infanzia ed alle Scuole del 1 e del II ciclo di Istruzione di tutto il
Territorio Nazionale ed ¢ articolato in 4 Assi, ciascuno con i propri Obiettivi specifici, quali:
e L’Asse 1 — Istruzione punta a migliorare la Qualitd del Sistema di Istruzione ed a favorire I’Innalzamento e
I’Adeguamento delle Competenze, promuovendo una maggiore partecipazione ai Percorsi formativi ed ai
Processi di Apprendimento permanente;

o L’Asse 2 — Infrastrutture per I’Istruzione ha come Obiettivo quello di Promuovere e Sostenere 1’Istruzione, la
Riqualificazione delle Infrastrutture ed il Potenziamento delle Dotazioni tecnologiche e degli Ambienti di
Apprendimento, garantendo Spazi architettonici, adeguati agli Approcci Innovativi della Didattica.

e L’Asse 3 — Capacita istituzionale e amministrativa riguarda il rafforzamento della capacita istituzionale e la
promozione di un’Amministrazione Pubblica efficiente (E-Government, Open data e Trasparenza, Sistema
Nazionale di Valutazione, Formazione Dirigenti e Funzionari);

'34di5

PON/2669 del 3/3/ 2017, “Pensiero Logico-C .‘ompulazionalev. Creativita Digitale e delle Competenze della Cittadinanza Digitale”Azione Informazione e Pubblicizzazione




o IL’Asse 4 - Assistenza tecnica & finalizzato a migliorare I’attuazione del Programma, attraverso il rafforzamento
della capacita di gestione dei Fondi (Servizi di supporto all’Attuazione, Valutazione del Programma,
Disseminazione, Pubblicita ed linformazione).

Coerentemente con le Priorita, individuate a livello europeo e nazionale, il PON “Per la Scuola — Competenze ed
Ambienti per I’Apprendimento” 2014-2020, si presenta come fondamentale strumento di attuazione dei processi di
riforma per il miglioramento della qualita del sistema scolastico. In quest’ottica, il Programma si caratterizza in maniera
fortemente innovativa, rispetto alla Programmazione precedente, introducendo elementi di cui un’efficace strategia di
comunicazione deve tener conto. Nello specifico, le cinque Priorita di Investimento del PON “Per la Scuola” sono cosi
declinabili:

- Ridurre e Prevenire 1'Abbandono scolastico precoce e Promuovere la Parita di Accesso all'lstruzione prescolare,
primaria e secondaria, di elevata qualita, inclusi i Percorsi di Istruzione (formale, non formale ed informale), che
consentano di riprendere Percorsi di Istruzione e Formazione;

- Rafforzare Paritd di Accesso ail'Apprendimento Permanente per tutte le fasce di eta, nei contesti formali, non
formali d informali, aggiornando le Conoscenze, le Abilita e le Competenze della manodopera e promuovendo
Percorsi di Istruzione, flessibili anche tramite I'Orientamento professionale e la convalida delle Competenze
acquisite;

- Migliorare la pertinenza dei Sistemi di Istruzione e Formazione al mercato del lavoro, favorendo il passaggio
dall'Istruzione al mondo del lavoro e rafforzando i Sistemi di Istruzione e Formazione Professionale, nonché,
migliorandone la Qualita, anche mediante meccanismi di anticipazione delle capacita, l'adeguamento dei
curriculum e l'introduzione e lo sviluppo di Programmi di Apprendimento, basati sul lavoro, inclusi i Sistemi di
Apprendimento duale ed i Programmi di Apprendistato;

- Investire nell'lstruzione, nella Formazione e nella Formazione Professionale per la Qualificazione Professionale,
nonché, nella Formazione Permanente, sviluppando l'infrastruttura scolastica e formativa;

- Investire nella capacita istituzionale e nell’efficacia delle Amministrazioni Pubbliche e dei Servizi pubblici, a
livello nazionale, regionale e locale, nell'ottica delle Riforme, di una migliore regolamentazione e di una buona
Governance.

2. I Due Programmi Operativi

Il Programma Operativo Nazionale “Per la Scuola — competenze e ambienti per ’apprendimento” per il periodo di
programmazione 2014-2020, a titolarita del Ministero dell’Istruzione, dell’Universita e della Ricerca, di seguito, definto
MIUR, che ha ricevuto formale Approvazione, da parte della Commissione Europea, con Decisione C (2014), n.ro 9952,
del 17 dicembre 2014, & un Programma Plurifondo (FSE-FESR) finalizzato al miglioramento del Sistema di Istruzione.
Tale Obiettivo & perseguito, attraverso una forte integrazione tra investimenti, finanziati dal Fondo Sociale Europeo
(FSE), per la formazione ed il miglioramento delle Competenze, ¢ dal Fondo Europeo di Sviluppo Regionale (FESR) per
gli Interventi Infrastrutturali.

3. Principali Aree e Strumenti di Intervento del Programma F.S.E., attuato dall’Istituto scrivente
L’Istituto OmniComprensivo di San Demetrio Corone, rappresentato dal Dirigente scolastico, che ne ha Personalita
giuridica, ha programmato il Piano Integrato 2014/2020, partendo da un’auto-diagnosi dei fattori di maggiore criticita,
dai quali si sono individuate le Azioni, con le quali, cui la Scuola intende affrontare i propri Bisogni, le Esigenze ¢ le
Richieste della Comunita scolastica, che, ad esso, afferisce.

Ad oggi, L’Istituto OmniComprensivo di San Demetrio Corone, per la sezione dell’Istituto Comprensivo, ¢ beneficiario
del finanziamento PON FSE, detto “Per la Scuola, Competenze ed Ambienti per I’ Apprendimento” 2014- 2020. Avviso
Pubblico, prot. n.-o ACODGEFID/2669 del 3 marzo 2017, per lo Sviluppo del “Pensiero Logico-Computazionale, della
Creativita Digitale e delle Competenze della Cittadinanza Digitale”, Asse 1 — Istruzione — Fondo Sociale Europeo (FSE);
Obiettivo Specifico 10.2., “Miglioramento delle Competenze Chiave degli Allievi”; Azione 10.2.2 “Azioni di Integrazione
e Potenziamento delle Aree disciplinari”; SottoAzione A, “Competenze di Base”; Moduli: “Sviluppo del Pensiero
Computazionale e della Creativita Digitale” e “Competenze di Cittadinanza Digitale”.

Obiettivi, i predetti, che si incrociano, sinergicamente, con la Strategia del PON, detto “Per la Scuola”, ed, in
particolare, 1'Avviso, AOODGEFID/2669 del 3 marzo 2017, per lo Sviluppo del “Pensiero Logico-Computazionale,
della Creativita Digitale e delle Competenze della Cittadinanza Digitale” e con le Affermazioni del Consiglio
dell’Unione Europea, nella Raccomandazione del 22 maggio 2018, relativamente all’Apprendimento Permanente,
annoverate tra le Competenze di Base, nonché, Requisite fondamentale per lo Sviluppo, nell’era della cosiddetta /nternet
Society.

In tale ottica, appunto, I’Istituto OmniComprensivo di San Demetrio Corone propone un’apertura, oltre i Tempi classici,
della Didattica, a vantaggio degli Alunni e, di conseguenza, delle loro Famiglie, a che gli Spazi scolastici, vissuti, sempre
pil in modo situazionato, a vantaggio della Formazione, durante le ore pomeridiane, ponendo, nello specifico,
Iattenzione sulle Competenze Digitali, sempre pil riconosciute come requisito fondamentale per lo sviluppo sostenibile
del Paese e per Pesercizio di una piena Cittadinanza, nell’era dell’Informazione.
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Questa Apertura, che avverra, dunque, grazie alla Progettualita in oggetto, ammessa a Finanziamento, che si compone di
pit Moduli, come registrato nella soprastante Tabella, permettera lo Sviluppo di Interventi formativi sono finalizzati, in
particolare, infatti, al sostegno dei Percorsi per lo Sviluppo del Pensiero Computazionale e della Creativita Digitale e
per lo Sviluppo delle Competenze di “Cittadinanza Digitale”.
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